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Tipp-Karten für den 
Buchtipp von  

 

     Tipp-Karten zu dem „Buchtipp" von            
zu jedem Bereich als Unterstützung zum 

selbstständigen Ausfüllen 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

Male das Kästchen an, was zu deinem Buch passt. Du darfst  

auch mehrere Kästchen anmalen, wenn nicht nur eins passt. 
 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 

  
 

 

Fantasie 

Gibt es Zauberer, Magie, 

ausgedachte Welten oder 

sprechende Tiere? 

 Tiere 
Spielen Tiere eine wichtige 

Rolle z.B. als Freunde, 

Helden oder Haustiere?  

Wissen 
Lernst du im Buch etwas 

Neues z.B. über die Natur, 

Technik oder die Welt?  
Grusel Ist die Geschichte spannend oder unheimlich, vielleicht mit Gespenstern oder Monstern?  

Freundschaft 
Geht es um Freunde, Streit, 

Versöhnung oder gemeinsame 
Abenteuer? 

 

Abenteuer Passiert etwas Aufregendes 
wie eine Reise, Schatzsuche 

oder Rettungsaktion?  
 

? 
Passt davon nichts, darfst du das freie Feld mit etwas Passendem zu deinem Buch ausfüllen. 

 

 
 

Male, wie das  Buch von vorne  aussieht.  

 

Zähle, wie viele Seiten das 
Buch hat. Suche dafür auf 

der letzten Seite nach der Seitenzahl.  
 

 

 
 

Schreibe die Namen auf,  
die in deinem Buch auch noch mitspielen. 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

Male das Kästchen an, was zu deinem Buch passt. Du darfst  

auch mehrere Kästchen anmalen, wenn nicht nur eins passt. 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 

  
 

 

Fantasie 
Gibt es Zauberer, Magie, 

ausgedachte Welten oder 
sprechende Tiere? 

 

Tiere 

Spielen Tiere eine wichtige 

Rolle z.B. als Freunde, 

Helden oder Haustiere? 
 

Wissen 
Lernst du im Buch etwas 

Neues z.B. über die Natur, 

Technik oder die Welt? 
 

Grusel Ist die Geschichte spannend 

oder unheimlich, vielleicht mit 

Gespenstern oder Monstern?  

Freundschaft 

Geht es um Freunde, Streit, 

Versöhnung oder gemeinsame 

Abenteuer?  

Abenteuer 
Passiert etwas Aufregendes 

wie eine Reise, Schatzsuche 

oder Rettungsaktion?  
 

? Passt davon nichts, darfst 
du das freie Feld mit etwas 
Passendem zu deinem Buch ausfüllen. 

 

 
 

Male, wie das  
Buch von vorne  

aussieht.  

 
Zähle, wie viele Seiten das 

Buch hat. Suche dafür auf 

der letzten Seite nach der 
Seitenzahl. 

 
 

 

 
 

Schreibe die Namen auf,  

die in deinem Buch auch 

noch mitspielen. 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Wie heißt das Buch? 
Jedes Buch hat einen Namen. Man nennt  

ihn auch Titel.  
Er steht meistens vorne auf dem Buchdeckel 

und auf dem Buchrücken.  

 

Wer hat das Buch geschrieben? 
Diese Person ist der Autor oder die Autorin.  

Der Name steht meistens vorne auf dem Buchdeckel 
und auf dem Buchrücken. Manchmal findest du ihn  

auch auf den ersten Seiten. 
 

 

 

Buchrücken 
 

 

 

Buchdeckel 
 

 

 

Rückseite 
 

 

 

Wie kann eine Figur sein? 
  
 

 

 

klein, groß, rie
sig 

dünn, schlank, zierlich
 

rundlich, krä
ftig, d

ick 

sportlich
, muskulös, 

 

 

 witzig,  lustig  

 

laut, leise,  

ruhig, schüchtern 
 

 

 

schlau, clever,  

klug, intelligent 

 

 
hilfsbereit, 
fürsorglich, 

aufmerksam, 
mitfühlend 

 

ehrlich 

verlogen 
 

 

kreativ, 

einfallsreich 

mutig, 

abenteuerlustig, 

ängstlich, vorsichtig, 

langweilig 
 

 
böse, gemein, 
fies, unfair 

 

 

faul,  
lustig 

 

 

freundlich, 

höflich, fröhlich 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Wie kann eine Figur sein? 
  
 

  

klein, groß, rie
sig 

dünn, schlank, zierlich
 

rundlich, krä
ftig, d

ick 

sportlich
, muskulös, 

 

 

 witzig,  lustig  

 

laut, leise,  

ruhig, schüchtern 
 

  

schlau, clever,  

klug, intelligent 

 

 
hilfsbereit, 
fürsorglich, 

aufmerksam, 
mitfühlend 

 

ehrlich 

verlogen 
 

 

kreativ, 

einfallsreich 

mutig, 

abenteuerlustig, 

ängstlich, vorsichtig, 

langweilig 
 

 
böse, gemein, 
fies, unfair 

 

 

faul,  
lustig 

 

 

freundlich, 

höflich, fröhlich 

 

Wie kann ein Buch sein? 
  
 

 

 

langweilig, z
äh 

spannend, packend 

 

 
witzig, lustig, 
humorvoll  

 

gruselig 
 

 
 

fröhlich 

 

 

interessant 

 

traurig 
 

 

abenteuerlich, 

aufregend 

ungewöhnlich, ausgefallen, komisch, merkwürdig 
 

 

zu lang, 
zu kurz 

 

 

schön 
 

 

 

fantasievoll, 

märchenhaft 

 

Male, was dir bei dem  

Buch einfällt. 
 

 

 

 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Male das Kästchen an, was zu deinem Buch passt. Du darfst  

auch mehrere Kästchen anmalen, wenn nicht nur eins passt. 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

  
 

 

Fantasie 

Gibt e
s Zauberer, Magie, 

ausgedachte Welten oder 

sprechende Tiere? 

 

Tiere Spielen Tiere eine wichtige Rolle z.B. als Freunde, Helden oder Haustiere? 
 

Wissen 
Lernst du im Buch etwas Neues z.B. über die Natur, Technik oder die Welt? 

 

Grusel 

Ist die Geschichte spannend 

oder unheimlich, vielleicht mit 

Gespenstern oder Monstern? 

 Freundschaft 
Geht es um Freunde, Streit, 

Versöhnung oder gemeinsame 
Abenteuer? 

 

Abenteuer 
Passiert etwas Aufregendes 

wie eine Reise, Schatzsuche 
oder Rettungsaktion? 

 

 
? 

Passt davon nichts, darfst 

du das freie Feld mit etwas 

Passendem zu deinem Buch 

ausfüllen. 

 

 

 

Male, wie das  

Buch von vorne  

aussieht. 
 

 
Zähle, wie viele Seiten das 

Buch hat. Suche dafür auf 

der letzten Seite nach der 

Seitenzahl. 
 
 

 

 

 

Schreibe die Namen auf,  

die in deinem Buch auch 
noch mitspielen. 

 
 

 



 

Danke, 
dass du mein Material geladen hast (: 

                   

 
 

Nutzungsbedingungen 
 

Eine kommerzielle Nutzung ohne Quellenangabe, sowie die 
Weitergabe und Verbreitung des Materials ist nicht gestattet. 
Das Material darf ausschließlich für den eigenen Unterricht 

verwendet werden. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


